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NOTRE
DEMARCHE

Les Fédérations de
Chasseurs s'investissent un
peu plus chaque année dans
I'¢ducation a I'environnement
et sa gestion.

La Fédération des Chasseurs
du Doubs participe a la mise
en valeur du patrimoine
cynégétique et a la gestion
de la faune sauvage.

Elle conduit des actions
d'information, d'éducation et
d'appui technique a l'intention
des gestionnaires de territoires,
des chasseurs et des citoyens.

La Fédération contribue aussi
a l'éveil du jeune public par

le biais d'actions d'éducation
et de sensibilisation a
I'environnement.
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CYCLE 1: découvrir le monde du vivant, développer le sens de l'observation, enrichir le
langage, sexprimer a travers les activités artistiques, commencer a adopter une attitude
éco-responsable et respectueuse de la nature.

CYCLE 2 : découvrir les caractéristiqgues du monde vivant et la diversité des paysages ;
identifier les régimes alimentaires et les interactions des étres vivants avec leur milieu ;
apprendre a regrouper et catégoriser les espéces selon des criteres scientifiques.

CYCLE 3 : identifier les criteres de classification scientifique du vivant et comprendre les
liens de parenté entre les especes ; étudier les interactions entre les étres vivants et leur
milieu ; développer une conscience éco-citoyenne face au changement climatique et a
l'effondrement de la biodiversité.

CYCLE 4 : construire une culture scientifique ; comprendre les interactions entre les étres
vivants, les milieux et les activités humaines ; réfléchir aux impacts des choix technologiques
et humains sur I'environnement ; développer le raisonnement et I'esprit critique.

NOS ANIMATIONS REPONDENT

AUX PROGRAMMES D'ENSEIGNEMENTS
DE TOUS LES CYCLES SCOLAIRES !

Maison de la Chasse et de la Nature
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ACTIVITES EN EXTERIEUR

- ETUDE DE LA BIODIVERSITE
DES HAIES

CONTENU

- Visite d'un milieu bocager proche

- Découverte des especes (faune et flore)
- Jeu d'identification des especes

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

» Découvrir la notion de bocage
(champs, haies etalignements d'arbres)
» Comprendre la notion

de corridors écologiques

Durée : 2 a 3 heures / Public : Cycle 2 & lycée / Groupe : 20 personnes max.

MARES ET ZONES HUMIDES

CONTENU

» Découverte d'une mare

 Observation de la faune et de la flore de ce milieu

- ldentification des insectes et des animaux de la mare

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

- Apprendre a différencier les différents types de zones humides
- Identifier les principales especes d'insectes

- Mesurer I'importance des zones humides pour la biodiversité

Durée : 2 heures / Public : Cycle 2 a lycée / Groupe : 20 personnes max.
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- JETEVOIS!

CONTENU

- Manipulation de jumelles et d'une longue vue

- Visite des champs alentours

- Observation de diverses especes/paysages aux jumelles

- Clé de détermination regroupant des especes communes que
les éléves pourront observer

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

- S'initier a I'utilisation de jumelles et de la longue vue

= Savoir respecter son environnement afin de pouvoir observer
la faune locale

- Apprendre a utiliser une clé détermination

Durée : 2 a 3 heures / Public : Cycle 3 a lycée / Groupe : 20 personnes max.

- SENTIER PEDAGOGIQUE “LUTIN MALIN”
AN

Un sentier pédagogique riche en découvertes naturalistes.. Voici une fagon \\
ludigue et vivante de sensibiliser les éléves a l'environnement et la biodiversité, g::ég
'S

Notre sentier permet de s'initier a la course d'orientation et ainsi de se repérer
via une carte et d'utiliser leur raisonnement de maniere stratégique. -

a1

cavte an trésor

CONTENU

- Sentier pédagogique en autonomie” avec pour support un livret
concgu en collaboration avec 'ONF contenant la carte du sentier,
des clés de détermination de la faune et de la flore, un jeu sur les
réseaux trophiques

- Tout au long du sentier pédagogique, les éleves seront amenés
a chercher les réponses aux questions et a compléter leur livret

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

- S'initier a la lecture d'une carte et a la course d'orientation

- Apprendre le fonctionnement des clés de détermination
floristique et faunistique

- Découvrir les différentes essences forestieres locales et s'initier
a leur identification, de méme pour la faune

- Etudier les notions d'écologie intégrées aux programmes
d'enseignements de tous les cycles du primaire

Durée : 14 2 heures / Public : A partir du cycle 2 / Groupe : 30 personnes max.
" Possibilité de réaliser le sentier accompagné d'un.e animateur.rice : 7€
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ACTIVITES EN INTERIEUR

» QUIZZ NATURE

CONTENU
- Jeu de rapidité en équipes
- Questions naturalistes générales

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES
- Utiliser ses connaissances et acquérir des
notions naturalistes

e K@‘B | i e ﬂ Durée : T heure / Tout public / Groupe : 4 a 15 personnes.

« DANS LES PAS DES ANIMAUX

CONTENU

- Présentation des différents types d'empreintes
en fonction de l'animal

- Confection d'empreintes d'animaux dans
l'argile grace a des moulages

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

- |[dentifier et reconnaitre des empreintes
d'animaux

- S'exprimer a travers une production artistique

Durée : Theure / Public : Cycles T et 2
Groupe : 20 personnes max.
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CONTENU

processus de formation

- A LA RECHERCHE DE PETIT LYNX

CONTENU

- Escape game

« Résolution dénigmes et recherche d'indices afin de
retrouver Petit Lynx

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

- Découvrir les caractéristiques des animaux

- Apprendre a utiliser ses connaissances naturalistes
et en acquérir de nouvelles

- Raisonner de maniére stratégique et perspicace

Durée : T heure / Public : Cycles 3 et 4/ Groupe : 15 personnes.

- PALEONTOLOGUES EN HERBE

- Découverte du processus de fossilisation
- Extraction d'ammonites et autres petits fossiles dans du
sable, a l'aide d'outils d'excavation

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES
- Identifier les différentes eres géologiques
- Acquérir des connaissances au sujet des fossiles et de leur

Durée : 1 heure / Public : Cycles 2 et 3/ Groupe : 15 personnes.

Maison de la Chasse et de la Nature
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« M'ENTENDS-TU ?

CONTENU

- Découverte de différents appeaux et de leur fonction

- Jeu sur l'identification de cris d'animaux (possibilité de réaliser
le jeu en intérieur ou extérieur selon la météo)

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

« Découvrir les appeaux et leur utilité

- Apprendre les noms des animaux

- S'initier a l'identification des cris des animaux

Durée : 1 heure / Public : Cycles et 4/ Groupe : 20 personnes max.

LA MAISON DE LA CHASSE ET DE LA NATURE

VOUS RECOIT

Un parking ouvert au public situé en face de la fédération
est mis a votre disposition afin de stationner facilement avec le bus.

Les animateurs et animatrices vous accueillent a I'heure
de votre rendez-vous pour vous guider

vers l'espace pique-nique ou en salle afin de déposer les sacs.

Une fois les sacs déposés, les classes sont réparties
en groupes pour les animations (ateliers tournants matin/apres-midi).

Les animations choisies au préalable par les enseignants,
pourront débuter.

La pause pique-nique est faite a midi
en intérieur ou en extérieur selon de la météo du jour.
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Venez découvrir notre exposition d'animaux naturalisés, qui met a I'nonneur les
différents habitats et milieux naturels du Doubs ainsi que les especes qui y vivent.

Une visite adaptée !

CYCLE 1: Explorer et sémerveiller
- Découvrir les animaux et leurs milieux
- Observer, dessiner et jouer pour apprendre a reconnaitre le vivant

CYCLE 2 : Comprendre pour mieux protéger

» Comprendre les besoins des animaux

« Découvrir leurs adaptations aux différents milieux
- Sensibiliser a la biodiversité

CYCLE 3 et 4 : Approfondir et analyser

- Décrire l'organisation des écosystemes.
« Comprendre les réseaux alimentaires.

- Etudier la biodiversité actuelle et passée.
- Sensibiliser a la gestion durable

et a l'impact des activités humaines.

CONTENU
- Visite du musée avec présentation des différents milieux
naturels des animaux sauvages du Doubs, naturalisés par
Gérard Mourey

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

- Découvrir des espéces et s'initier a la faune locale
» Découvrir les milieux naturels du Doubs

- Apprendre a classifier les animaux

Durée 1 heure 30 minutes / Tout public / Groupe : 15 personnes.
Entrée libre et gratuite. Visites guidées . 7 € par participant

Maison de la Chasse et de la Nature
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NOUS CONTACTER

MAISON DE LA CHASSE ET DE LA NATURE
RUE DU CHATELARD
| 25360 GONSANS

\ FEDERATION DEPARTEMENTALE DES CHASSEURS DU DOUBS

Association agréée au titre de la protection de I'environnement

TELEPHONE : 03 816123 87 /
EMAIL : FDC25@FDC25.COM
SITE INTERNET : WWW.FDC25.COM 0 ° @

HORAIRES D'OUVERTURE
LUNDI : 13H30-16H30
MARDI : 08H30-12H30 / 13H30-18H00
MERCREDI, JEUDI ET VENDREDI : 08H30-12H30 / 13H30-16H30
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